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Monte Carlo mini-App — 
Main Computational Steps 

The computa.on is broken into these separable steps each 
with its own data needs and memory footprints: 
1.  Source: generate random packets  

(posi/on, direc/on, energy, type, weight…) 

2.  Ray Trace: trace packets through 
the geometry 
•   To determine geometry elements 
intersected 
 
 

3.  Path Length: calculate path lengths  
in each intersected element 
•   Path length is the fundamental  
quan.ty to be scored 
 
 

4.  AJenua)on: reduce the  
weight along the track 
 

5.  Kinema)cs:  spawn secondary packets 
 
 
 
 

6.  Accumulate: score results of interest 
(flux, image, secondaries…)  


